| KBRASAR (FVECD) -

aPD | ELEMENTOS

El Hechicero elige un puntoen

Linea de visién a una distancia
méxima de 45 cm. Coloca la
plantilla redonda y todas las
miniaturas que toque sufri-
ran una incdmoda sensacion

ardiente por toda su piel. Los" -

impactados sufrirdan 2 compli-
caciones a su siguiente tirada
\ de Combate o Precision.

\

" _TORBELLI A0 (&fRE)i
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El Hechicero levanta un torbe-

llino rugiente, sobre él y todas
las miniaturas aliadas a 15 cm
0 menos que impone 2 com-
plicaciones a cualquier disparo
recibido sobre estas miniaturas

hasta que acabe el Turno de" -

juego.

) EXTRAER FLUTDOS
(kGu k)
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El Hechicero elige a un enemi-
go en Linea de visiéon que no
esté en Combate a una distan-
cia maxima de 30 cm e intenta
extraerle el agua del cuerpo. El

objetivo perderd permanente-

mente 2 puntos de Dureza.

| REFKGK (KIRE)
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. . . . 3
El Hechicero'elige a cualquier

numero de aliados a una dis-
tancia maxima de 20 cm. Su
siguiente disparo doblara los
alcances habituales. '

| ASFIXTAR (RTRE)
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7 .
El Hechicero elige a una mi-

niatura enemiga en Linea de
vision a una distancia méxima
de 40 cm y elimina brevemen-
te el aire a su alrededor para
impedirle respirar. El objetivo

gana al instante 2 marcadores" -

de Pavor y tendrd 1 complica-
cion a todas sus tiradas durante
su siguiente Fase de activacion.

PTEL PETREX
(TTERRK)
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El Hechicero hace que él o una
miniatura aliada en Linea de vi-
sién a 15 cm o menos adopte
el color y la dureza de la piedra.
Pasara a tener un +2 a su Blinx

daje (no acumulable con lame-

jora Piel curtida).

(FVE¢0)
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El Hechicero y cualquier minia-
tura aliada en un radio de 10
cm quedan envueltos por un
sudario de llamas espectrales.
Cualquier miniatura que les Imx
pacte en cuerpo a cuerpo sufri- |
rd un impacto automaticoyde
Fuerza 3. El efecto desaparece

K\\ después de eso para la minia-

tura impactada.

| ESCARCHA (Keuh) -
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El Hechicero elige0 a un ene-
migo en Linea de visién a una
distancia maximade 45 cm, y le
arroja una granizada de cortan-
tes cristales de hielo. El objeti-
vo sufre un impacto de Fuerza
2y Penetracion 2.

) PROYECTTL TcwEQ
' (FVEGO)
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El Hechicero elige a una minia-
tura enemiga en linea de visidn
a una distancia méaxima de 30
cm y le arroja un proyectil ar-
diente que surge de sus manos:
El objetivo sufre un impacto de -
Fuerza 3 y Penetracion 2.




