TCVERRERD

£ KcTLTDAD | COMBATE | PREC
{

BLI: 1

- “\w PSS
IRMA: Lanza
COMBATE: -

FUERZA: +1
PENETRACION: -
DISTANCIA( /7 7/ ) ‘
REGLAS ESPECIALES: +1 Fuerza y Penetracion &
por cada Accion de Asalto.

efectos adversos del Terreno acuatico y dificil.

TSTON

L

PUNTOS: 21

FvERZ&U
| 3 (‘{)

£QUIPO: A

IRMA:
COMBATE:

FUERZR: |
PENETRACION:
DISTANCIA( 7 / )
REGLAS ESPECIPLES:

REGLAS f‘?ﬁcml.f{-; Tienen prohibido el uso de armas de acero. Blindaje base de 1 (acumulable con armaduras y equipo). Ignoran




IRMA: Cerbatana

COMBRTE: -

FUERZA: 3/2/ 1
PENETRACION: 1
DISTANCIA (107207 30)
REGLAS ESPECIALES: Veneno Fuerza 2

| PRECTSTON

kc,ILIDkD . comsk’rf

2 _2 3 (2)

BLI: 1

£EQUIPO:

';“',’ » -
RMA:
COMBATE:

FUERZA:
PENETRACION:
DISTANCIR ( / / )
REGLAS ESPECIALES:

FVERZ K

PUNTOS: 21

RIS

REGLAS f‘?ﬁcml.f{-; Tienen prohibido el uso de armas de acero. Blindaje base de 1 (acumulable con armaduras y equipo). Ignoran
efectos adversos del Terreno acuatico y dificil.
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{ KcTLIDAD | COMBATE | PRECTSTGN | FuERZA
[ 3

BL.: 1 £QUIPO:

L

REGLAS ESPECIPLES:

REGLAS ESPECIALES: Tienen prohibido el uso de armas de acero;.BIindaje base de 1
efectos adversos del Terreno acuatico y dificil.

Wl ¥ i

- ‘-nh' P"’ » - ‘ - g
IRMA: Arco IRMA: Arco (c/c) - maza madera
COMBRTE: - COMBRATE:
FUERZA: 3 FUERZR: +2
PENETRACION: 2 PENETRACION: 1
DISTANCIA ( 20 7 40 7 60 ) DISTANCIRC 7 7 )

REGLAS ESPECIALES: 1 complicacion a Fuerza|

_— pUAS




FVETERANO |

{

- “\ w FECS

iRMA: Arco

COMBRATE: -

FUERZA: 3
PENETRACION: 2
DISTANCIR ( 20 7 40 7 60 )
REGLAS ESPECIALES:

REGLAS ESPECIALES: Tienen prohibido el uso

£ keTLTDAD | CcOMBATE P

efectos adversos del Terreno acuatico y dificil.

PUNTOS: 35

RECESTON | FUERZK

BL.: 1 £QUIPO:

L B AT =

o -
IRMA: Arco (c/c) - maza madera
COMBRATE:
FUERZA: +2,
PENETRACION: 1
DISTANCIA( /7 7 )
REGLAS ESPECIALES: 1 complicacion a Fuerza

L

de armas de acero. Blindaje base de 1




FVETERANG 2

{ KcTLIDAD | COMBATE | PRECTSTGN | FuERZA
srew 4 (5)

ARMADURA: BL.: 1 EQUIPO:
B A, Vo ';_’.

RAB: Lanza RMR:

COMBATE: - COMBATE:

FUERZA: +1 | FUERZA: |
PENETRACION: - PENETRACION:
DISTANCIR( /7 7 ) DISTANCIA( /7 7 )
REGLAS ESPECIALES: +1 Fuerza y Penetracion & REGLAS ESPECIALES:

por cada Accion de Asalto.

REGLAS ESPECIALES: Tienen prohibido el uso de armas de acero; Blindaje base de 1 (acumulable con armaduras y equipo). Ignoran :
efectos adversos del Terreno acuatico y dificil.




PUNTOS: 7T

FUERZK | DuREZK |

BlLl.:4+1 €£QUIPO:

- A

Vi o
IRMA: Garras X 2  [ARMA:
COMBATE: - COMBATE:
FUERZA: - FUERZA:
PENETRACION: 3 PENETRACION:
DISTANCIA( /7 /7 ) DISTANCIA( 7 /7 )
REGLAS ESPECIALES:

REGLAS ESPECIALES: 1 ventaja a Combate

REGLAS ESPECIFLES / METORAS: Tienen prohibido el uso de arrﬁas de acero. Blindaje base de 1 (acumulable con armaduras y equi- '
po). Ignoran efectos adversos del Terreno acuatico y dificil.

Aspecto atroz (12 pts): el rival debe superar Coraje para asaltarla.
Veneno (5 pts): tiene veneno de Fuerza 3.




’VﬁqILIDkD] COMBATE

s (5) 1 9
AIZN\ADHRH Huesos o pellejos

IRMA: F|Io pesado
COMBATE: -

FUERZA: +3
PENETRACION: 4
DISTANCIR( 7 / )
REGLIS ESPECIALES: -1 Agilidad

REGLAS ESPECIALES / METORAS: Tienen prohibido el uso de arrhas de acero. Blindaje base de 1 (acumulable con armaduras y eq
po). Ignoran efectos adversos del Terreno acuatico y dificil.

Resistente(10 pts): +1 Dureza.
Violento (10 pts): +1 Fuerza.

T g TR

PUNTOS: T7

?ﬁt;lsxé&  FuERzk
4 (8)

BLl.: 3+1 £QUIPO:
'

IRMA:
COMBATE:

FUERZA,
PENETRACION:
DISTANCIA( 7 /7 )
REGLAS ESPECIALES:




% HE CHI CERD e et

KCILTDKD | COMBKTE 1R Sl‘é& - FUER2ZK DUREZA i

£GQUIPO: Hierbas misticas x1

B A - V-

nzos”
1 PD: Saeta viva (Naturaleza)

FUERZA: i
PENETRACION: | 2 PD: Deformacion (Tiempo)

DISTANCIR( /7 7 ) ;
REGLAS ESPECIRLES: & 3 PD: Condenacion (Maldicion)

REGLAS f‘?ﬁcml.f{-; Tienen prohibido el uso de armas de acero. Blindaje base de 1
efectos adversos del Terreno acuatico y dificil.




