QVEKREKOI

‘ kqntoku' COMBATE

ARMADURA:

DISTANCIA ( / /)

por cada Accion. de Asalto.

REGLAS ESPECIMLES: +1 Fuerza y Penetracion

| pReCTSTON | FuER2A
3 |39

BLI.: £QUIPO:

i T
RMA:
COMBATE:
FUERZA:
PENETRACION:
DISTANCIR( /7 /7 )
REGLAS ESPECIALES:

REGLAS ESPECIALES: ignora el Terreno dificil o abrupto. No obtiene ventaja por tener miniaturas aliadas en un Combate maltiple. Si
Abate a un enemigo sin miniaturas aliadas a 10 cm o menos obtiene 1 PD adicional para su reserva. Una vez que se gaste este PD

adicional no se repone junto con los demas.

PUNTOS: 21

DUREZK ’




c,vEKREKO 2

‘ kqntoku' COMBATE

ARMADURA:

DISTANCIA ( / /)
REGLAS ESPECIALES:

adicional no se repone junto con los demas.

BLI.:

| PRECTSTON | FuERZA

3 | 30)

£QUIPO:

i T
RMA:
COMBATE:
FUERZA:
PENETRACION:
DISTANCIR( /7 /7 )
REGLAS ESPECIALES:

REGLAS ESPECIALES: ignora el Terreno dificil o abrupto. No obtiene ventaja por tener miniaturas aliadas en un Combate maltiple. Si
Abate a un enemigo sin miniaturas aliadas a 10 cm o menos obtiene 1 PD adicional para su reserva. Una vez que se gaste este PD

PUNTOS: 21




Feveiieiss

3 =

N e R
> 4‘2-—#"‘. b .
[RMA: Arco de acero
COMBATE: -
FUERZA: 3 A
PENETRACION: 2
DISTANCIA (20 7 40 /7 60 )
REGLAS ESPECIALES: 1 ventaja a Fuerza

adicional no se repone junto con los demas.

E kcTLTOAD | COMBATE | PRE

BLI.:

REGLAS ESPECIALES: ignora el Terreno dificil o abrupto. No obtie_ne ventaja por tener miniaturas aliadas en un Combate miltiple. Si
Abate a un enemigo sin miniaturas aliadas a 10 cm o menos obtiene 1 PD adicional para su reserva. Una vez que se gaste, este PD

PUNTOS: 35

SIQN ' FVERZ K DUREZK

Fases ot

£QUIPO:

“k’,..»—-’*‘-‘”/~ WA g S
IRMA: Arco (c/c) - maza madera
COMBATE:
FUERZA: +2
PENETRACION: 1
DISTANCIR( /7 /7 ) i
REGLAS ESPECIALES: 1 complicacion a Fuerza




PUNTOS: 37

vstkkwo:

‘ kqntoku} COMBATE ?kzt'c; stbf)v | FUERZH :b&kz_-z#{ =
¢ a3y o | 6 '

ARMADURA: BLI.: EQUIPO: Escudo dalii

i T
RMA:
COMBATE:
FUERZA:
PENETRACION:
DISTANCIR( /7 /7 )
REGLAS ESPECIALES:

DISTANCIA ( e, ) [
REGLAS ESPECIMLES: +1 Fuerza y Penetracion
por cada Accion. de Asalto.

REGLAS ESPECIALES: ignora el Terreno dificil o abrupto. No obtiene ventaja por tener miniaturas aliadas en un Combate maltiple. Si
Abate a un enemigo sin miniaturas aliadas a 10 cm o menos obtiene 1 PD adicional para su reserva. Una vez que se gaste este PD

adicional no se repone junto con los demas.




PUNTOS: 46

VE TE KNYO 2
‘ quLIDkD] COMBRTE I?fé’c}}stbf)v | FUERZH 7 :b&kz_-zé’{ =
4 . 4 (6) '

ARMADUIRA: Pieles BU.:2  EQUIPO: Escudo gt

i i e O i PO V= R %
[ARMA: F|Io medlo RMA:
COMBATE: +1 COMBATE:
FUERZA: +2 FUERZA:
PENETRACION: 3 PENETRACION:
DISTANCIR( /7 /7 ) DISTANCIA( 7 /7 )
REGLAS ESPECIALES: -1 Agilidad REGLAS ESPECIALES:

REGLAS ESPECIALES: ignora el Terreno dificil o abrupto. No obtiene ventaja por tener miniaturas aliadas en un Combate maltiple. Si
Abate a un enemigo sin miniaturas aliadas a 10 cm o menos obtiene 1 PD adicional para su reserva. Una vez que se gaste este PD
adicional no se repone junto con los demas.




PUNTOS: 65

ckn’rum

; quLID*DI COMBATE Ini-l stéw | rueRzk | oukEzK |
L) ‘ o

AT!MDHRA Huesos o pellejos BLI.: 3 £EQUIPO:

M ¥ e Ok -V g A A TR
, v o :
RMA: Garras X2 RMA:
COMBNTE: - COMBATE:
FUERZA: - FUERZA:
PENETRACION: 3 PENETRACION:
DISTANCIAC 7 7/ ) DISTANCIAC /7 / )
REGLAS ESPECIALES: 1 ventaja a Combate REGLAS ESPECIALES:

REGLAS EGPEC!HLEG / me:om ignora el Terreno dificil o abrupto No obtiene ventaja por tener mlnlaturas aliadas en un Combate
multiple. Si Abate a un enemigo sin miniaturas aliadas a 10 cm o menos obtiene 1 PD adicional para su reserva. Una vez que se
gaste, este PD adicional no se repone junto con los demas.

Constrictora (5 pts): si gasta 1 PD adicional al Combatir el enemigo tiene 1 complicacion en Combate
, Veneno (5 pts): tiene veneno de Fuerza 3.




PHEROE

L AGTLTDAD | COMBATE | PRECESTéw | Fuerzk | DuREZA
REG

ARMADURA: BLI.: £QUIPO:

i
RMA:
COMBATE:
FUERZA:
PENETRACION:
DISTANCIR( /7 /7 )
REGLAS ESPECIALES:

DISTANCIA ( / 7 )
REGLAS ESPECIMLES: +1 Fuerza y Penetracion
por cada Accion. de Asalto.

Rf&l_‘ﬂf ESPECIALES / METORAS: ignora el Terreno dificil o abrupto. No obtiene ventaja por tener miniaturas aliadas en un Combate
multiple. Si Abate a un enemigo sin miniaturas aliadas a 10 cm o menos obtiene 1 PD adicional para su reserva. Una vez que se
gaste, este PD adicional no se repone junto con los demas.

Montado (15 pts): mueve 15 cm, pero no escala superficies verticales, ni Rapifia cadaveres.
iolento (10 pts): +1 a Fuerza. '
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PUNTOS: 54

HECHICERO

' neriron | comsaTe | reecasnon | roeioh | ouesh |

ARMADURA: BLI.: £QUIPO:

1 PD: Enraizar (Naturaleza)

27D Espinas (Naturaleza)

DISTANCIA ( / /)
REGLAS ESPECIALES:

3 PD: Terremoto (Elementos)

REGLAS EGPEC!HLE{ ignora el Terreno dificil o abrupto No obtiene ventaja por tener m|n|aturas alladas enun Combate multlple Si
Abate a un enemigo sin miniaturas aliadas a 10 cm o menos obtiene 1 PD adicional para su reserva. Una vez que se gaste este PD
adicional no se repone junto con los demas.




